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Nazwa przedmiotu
Innowacyjna przedsiebiorczos¢ [S1SI1E>INNP]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Sztuczna inteligencja/Atrtificial Intelligence 3/5

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
30 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 30

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Joanna Majchrzak
joanna.majchrzak@put.poznan.pl

dr inz. Barttomiej Predki
bartlomiej.predki@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student ma podstawowg wiedze i umiejetnosci z podstaw przedsiebiorczosci. W zakresie kompetencji
spotecznych student wykazuje takie postawy jak uczciwos¢, odpowiedzialno$¢, wytrwatosc, ciekawosc
poznawcza, kreatywnos¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu

Cel przedmiotu: 1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczgcej zaktadania i rozwijania
wiasnego biznesu IT. 2. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczgcych metod i technik
wspomagajgcych systematyczne innowacje oraz umiejetnosci ich zastosowania. 3. Rozwijanie u studentow
umiejetnosci w zakresie przedsiebiorczos$ci, projektowania i zapewniania jakosci rynkowego produktu IT,
przygotowywania biznesplanu, pozyskiwania funduszy i innych umiejetnosci niezbednych w rozwijaniu start-
up’u. 4. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowe;j i kreatywne;.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza

K1st_W8: Student zna i rozumie ogdlne zasady tworzenia oraz prowadzenia dziatalnosci gospodarczej (w
tym form indywidualnej przedsiebiorczosci), a takze podstawowe pojecia ekonomiczne odnoszace sie do
projektow i inwestycji informatycznych.

K1st_W10: Student ma podstawowg wiedze nt. patentdéw, ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych, ochrony wiasnosci intelektualnej oraz ustawy o ochronie danych osobowych, a takze
transferu technologii w szczegdlnosci w odniesieniu do rozwigzan informatycznych w zakresie sztucznej
inteligenciji.

Umiejetnosci

K1st_U5: Student posiada ogdlne umiejetnosci intelektualne z zakresu nauk spotecznych i
ekonomicznych niezbedne do prowadzenia dziatalnosci inzynierskiej, pozwalajgce na dostrzezenie w
procesie formutowania i rozwiazywania zadan informatycznych aspektow ekonomicznych, etycznych,
prawnych i spotecznych.

K1st_UG6: Student ma przygotowanie niezbedne do pracy w srodowisku biznesowym, w tym w
Srodowisku przemystowym, oraz zna zasady bezpieczenstwa zwigzane z wykonywaniem zawodu
informatyka - specjalisty w zakresie sztucznej inteligencji.

K1st_U14: Student potrafi postugiwac sie technikami i narzedziami informacyjno-komunikacyjnymi na
roznych etapach realizacji przedsiewzie¢ informatycznych, w tym m.in. przygotowa¢ dobrze
udokumentowane opracowanie problemu, przedstawi¢ prezentacje ustng, porozumiewac sie z
wykorzystaniem specjalistycznej terminologii oraz dyskutowac o roznych opiniach i stanowiskach takze
w Srodowisku niespecjalistycznym.

Kompetencje spoteczne

K1st_K5: Student potrafi myslec i dziata¢ w sposob przedsigbiorczy, m.in. znajdujgc komercyjne
zastosowania dla tworzonych systemow sztucznej inteligencji, majgc na uwadze nie tylko korzysci
ekonomiczne, ale rowniez aspekty prawne i spoteczne.

K1st_K6: Student jest Swiadomy spotecznej roli absolwenta uczelni technicznej, w szczegdlnosci rozumie
potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu, w przystepnej formie, informacji oraz opinii
dotyczgcych dziatalnosci inzynierskiej, osiggnie¢ sztucznej inteligencji oraz innych aspektow pracy
informatyka - specjalisty z zakresu sztucznej inteligenciji.

K1st_K7: Student jest gotowy odpowiedzialnie petni¢ funkcje zawodowe, kultywowac i upowszechnia¢ w
prowadzonej dziatalnosci wzory wiasciwego postepowania oraz prawidtowo identyfikowac i rozstrzygac¢
dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu informatyka - specjalisty z zakresu sztucznej inteligenciji.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktady: Ocena formutujgca - student uczestniczy w dyskusjach (8 zadan grupowych = 40 punktéw).
Ocena podsumowujgca - student opracowuje prace pisemng odnoszgcg sie do analizy wybranej koncepcji
innowacji w obszarze IT i jej praktycznego, biznesowago zastosowania (40 punktow). Student przedstawia
wyniki opracowania i uczestniczy w dyskus;ji (20 punktow).

Projekt: Ocena formutujgce - student realizuje poszczegdlne etapy projektu prowadzgcego do opracowania
biznes planu dla startupu (60 punktéow). Ocena podsumowuijgca - student prezentuje przygotowany biznes
plan (40 punktow).

Uzyskane punkty wyrazone wartosciach procentowych stanowig podstawe do uzyskania okreslonej oceny:
<50% - 2.0, [50% , 60%) - 3.0, [60% , 70%) - 3.5, [70% , 80%) - 4.0, [80% , 90%) - 4.5, and [90% , 100%] -
5.0.

Tresci programowe

W ramach przedmiotu studenci realizujg w niewielkich zespotach projekty polegajgce na przygotowaniu
biznes planu dla startupu wdrazajgcego zaproponowany przez studentéw innowacyjny produkt zgodnie z
metodyka 24 krokéw Billa Auleta.

Program wyktadow obejmuje nastepujgce zagadnienia:

1. Wprowadzenie, m.in., cykl zycia start-up’u, Sciezki kariery informatyka, zaprezentowanie mozliwos$ci
jakie dajg startupy, zroédta informacji, w jakich wydarzeniach bra¢ udziat, informacje o kulturze start-up’owe;.
2. Proste techniki i narzedzia myslenia innowacyjnego. Poszukiwanie pomystow. Analiza i prognozowanie
trendow rynkowych i technologicznych. Wybrane metody i techniki wspierania kreatywno$ci. Burze
mozgow.

3. Koncepcja Lean Cavas. Analiza i segmentacja rynku, wybor rynku przyczotkowego, definicja i opis
persony.



4. Projektowanie produktu. Kryteria jakosci produktu. Zakres, cel/korzysci, grupa docelowa, kontekst
produktu, scenariusze uzycia. Prototypowanie. Design thinking. Heurystyki projektowania. Badania
fokusowe, ankietowe. Studia przypadku.

5. Analityka zachowan uzytkownikéw. Zrédta danych, np. Google Analytics.

6. Przyktadowe modele biznesowe. Szacowanie przychodow. Koszty zmienne i state. Marza i narzut.
Planowanie finanséw i wskazniki oceny efektywnosci dziatania. Ptynnos¢ finansowa. Prog rentownosci.
7. Marketing. Promocja. Reklamy tradycyjne i on-line. Modele kosztow CPM, CPC, CPA. Media
spotecznosciowe. Przykfady kanatéw komunikacji marketingowej (np. AdWords, Facebook). Konwersja
dziatan promocyjnych na akcje i sprzedaz.

8. Inwestycje. Zrddta kapitatu. Aniotowie biznesu, venture capital, srodki publiczne, gietdy, obligacje,
pozyczki. Rodzaje inwestycji. Inwestorzy finansowi i strategiczni. Sposoby wyjscia z inwestyciji.

9. Jak przygotowac sie do rozméw o inwestycji, na co zwraca¢ uwage, jak negocjowac, jak wybierac
dobrego inwestora. Racjonalne podejmowanie decyzji biznesowych. Analiza ryzyka. Typowe btedy
psychologiczne.

10. Miekkie aspekty zarzgdzania. Motywowanie zespotu. Wspotpraca i przywodztwo w grupie.

11. Aspekty prawne. Sposoby prowadzenia dziatalnosci. Rodzaje spétek. Obowigzki formalne. Elementy
rachunkowosci. Wiasnos¢ intelektualna. Ochrona danych osobowych. Patenty.

12. Biznesplan. Elevator pitch. Sztuka prezentaciji. Investors onepager.

13. Studia przypadkow: szczegotowa analiza historii wybranych firm. Big names (np. Google, Facebook).
Duzy polski start-up. Sredni poznanski start-up. Analiza najczes$ciej popetnianych bteddéw.

W ramach wyktadu mogg zostaé przeprowadzone spotkania robocze z doswiadczonym przedsiebiorcg lub
inwestorem.

W ramach projektu studenci przygotowujg i prezentujg swoj wtasny pomyst na start-up wykorzystujgc
wiedze i umiejetnosci zdobyte na wyktadach oraz literature podstawowa.

Tematyka zaje¢

W ramach przedmiotu studenci realizujg w niewielkich zespotach projekty polegajgce na przygotowaniu
biznes planu dla startupu wdrazajgcego zaproponowany przez studentéw innowacyjny produkt zgodnie z
metodykg 24 krokow Billa Auleta.

Program wyktadéw obejmuje nastepujgce zagadnienia:

1. Wprowadzenie, m.in., cykl zycia start-up’u, Sciezki kariery informatyka, zaprezentowanie mozliwo$ci
jakie dajg startupy, zrodta informacji, w jakich wydarzeniach bra¢ udziat, informacje o kulturze start-up’owe;j.
2. Proste techniki i narzedzia myslenia innowacyjnego. Poszukiwanie pomystow. Analiza i prognozowanie
trendéw rynkowych i technologicznych. Wybrane metody i techniki wspierania kreatywnosci. Burze
mozgow.

3. Koncepcja Lean Cavas. Analiza i segmentacja rynku, wybor rynku przyczoétkowego, definicja i opis
persony.

4. Projektowanie produktu. Kryteria jakosci produktu. Zakres, cel/korzysci, grupa docelowa, kontekst
produktu, scenariusze uzycia. Prototypowanie. Design thinking. Heurystyki projektowania. Badania
fokusowe, ankietowe. Studia przypadku.

5. Analityka zachowan uzytkownikow. Zrédta danych, np. Google Analytics.

6. Przyktadowe modele biznesowe. Szacowanie przychodow. Koszty zmienne i state. Marza i narzut.
Planowanie finansow i wskazniki oceny efektywnos$ci dziatania. Ptynnos¢ finansowa. Prog rentownosci.
7. Marketing. Promocja. Reklamy tradycyjne i on-line. Modele kosztow CPM, CPC, CPA. Media
spotecznosciowe. Przykiady kanatéw komunikacji marketingowej (np. AdWords, Facebook). Konwersja
dziatan promocyjnych na akcje i sprzedaz.

8. Inwestycje. Zrodta kapitatu. Aniotowie biznesu, venture capital, srodki publiczne, gietdy, obligacje,
pozyczki. Rodzaje inwestycji. Inwestorzy finansowi i strategiczni. Sposoby wyjscia z inwestycji.

9. Jak przygotowac sie do rozméw o inwestycji, na co zwraca¢ uwage, jak negocjowac, jak wybierac
dobrego inwestora. Racjonalne podejmowanie decyzji biznesowych. Analiza ryzyka. Typowe btedy
psychologiczne.

10. Migkkie aspekty zarzgdzania. Motywowanie zespotu. Wspotpraca i przywodztwo w grupie.

11. Aspekty prawne. Sposoby prowadzenia dziatalnosci. Rodzaje spétek. Obowigzki formalne. Elementy
rachunkowosci. Wiasnos¢ intelektualna. Ochrona danych osobowych. Patenty.

12. Biznesplan. Elevator pitch. Sztuka prezentaciji. Investors onepager.

13. Studia przypadkow: szczegotowa analiza historii wybranych firm. Big names (np. Google, Facebook).
Duzy polski start-up. Sredni poznanski start-up. Analiza najczes$ciej popetnianych bteddw.

W ramach wykfadu mogg zosta¢ przeprowadzone spotkania robocze z doswiadczonym przedsigbiorcg lub
inwestorem.



W ramach projektu studenci przygotowujg i prezentujg swoj wtasny pomyst na start-up wykorzystujgc
wiedze i umiejetnosci zdobyte na wyktadach oraz literature podstawowa.

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami.
Projekt: prezentacja multimedialna studentéw, dyskusja, burza mézgdw.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 40 1,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




